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VORWORT

Vielen Dank, dass Sie sich fir einen GCC-Schneideplotter und CutWizard entschieden haben. Die
Schneideplotter arbeiten mit einem hochwertigen Antriebssystem fiir einen auflerst schnellen und
prazisen Schnitt. Neben dem Schneiden von Folien und anderen Medien kann ein GCC-Schneideplotter
auch als Stiftplotter eingesetzt werden. Bitte lesen Sie sich dieses Handbuch vor der Inbetriebnahme
sorgfaltig durch, um eine hohe Schnittqualitat und optimale Leistung zu gewahrleisten.

.1. Anmerkungen zu diesem Handbuch

(1) Kein Teil dieses Dokumentes darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung der medacom
graphics GmbH vervielféltigt, in einem Speichersystem archiviert oder in irgendeiner anderen
Form oder auf irgendeine andere Art und Weise tbermittelt werden.

(2) Produktspezifikationen und andere Informationen in diesem Handbuch kénnen Anderungen ohne
Benachrichtigung unterliegen.

(3) Auch wenn samtliche Anstrengungen unternommen wurden, um eine vollstdndige und genaue
Information zu gewahrleisten, kontaktieren Sie bitte Ihren Handelsvertreter oder néchsten GCC-
Verkaufer, wenn Sie auf unklare oder falsche Informationen stof3en sollten oder Hinweise bzw.
Verbesserungsvorschlage haben sollten.

.2. Eingetragene Warenzeichen

Alle in diesem Handbuch erwéahnten Firmennamen, Marken, Logos und Produkte sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Firmen.

.3. Copyright

Dieses Benutzerhandbuch ist Eigentum der medacom graphics GmbH.
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1. Einleitung

Mit dem Programm CutWizard kénnen Sie direkt aus den Grafikprogrammen CoreIDRAW
(Version X3, X4, X5), Adobe lllustrator (Version 10, CS, CS2, CS3, CS4, CS5), Inkscape
(ab Version 0.47) lhre zu schneidenden Objekte zu einem GCC Plotter schicken.

Dabei kénnen Sie entweder mit oder ohne Passermarken arbeiten (Passermarken werden
nur von den Modellen Jaguar und Puma unterstiitzt und sind in Inkscape nicht
verfuigbar).

2.Voraussetzungen und Installation

2.1. Systemvoraussetzungen

Fur die Verwendung von CutWizard empfehlen wir die folgende (oder bessere)
Hardware- und Softwareausstattung:

CPU 2 GHz
RAM 2 GB
uSB 1x USB 2.0

Betriebssystem  Windows XP (32 Bit)
Windows Vista (32 Bit / 64 Bit)
Windows 7 (32 Bit / 64 Bit)

Bitte beachten Sie, dass die fur lIhr Grafikprogramm empfohlene Ausstattung davon
abweichen kann.

2.2 Installation des Programms

Bitte beenden Sie vor der Installation von CutWizard alle offenen CorelDRAW, Adobe
llustrator und Inkscape Anwendungen !

Zur Installation von CutWizard starten Sie bitte das Programm ,,Setup.exe“ und folgen
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Bitte beachten Sie, dass Sie zur erfolgreichen
Installation von CutWizard Administratorrechte benétigen.
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Das Setup Programm installiert alle notwendigen Dateien und erzeugt automatisch die
Menueintrage fur CorelDraw X3, X4, X5, fur die hdchste installierte Adobe lllustrator
Version sowie fur Inkscape.

Wenn Sie mehrere lllustrator Versionen mit CutWizard nutzen wollen missen Sie noch
folgende Schritte manuell ausfihren.

Fur Adobe lllustrator 10, CS und CS2 kopieren Sie die Datei ,,CutWizardAl10.aip“ aus
dem Anwendungsverzeichnis von CutWizard (z.B. c:\Programme\CutWizard) in das
Unterverzeichnis ,Zusatzmodule” Ihres Adobe lllustrator Anwendungsverzeichnisses (z.B.
C:\Programme\Adobe\lllustrator 10.0.3\Zusatzmodule).

Fur Adobe lllustrator CS3, CS4 und CS5 kopieren Sie die Datei ,,CutWizardCS3.aip“ aus
dem Anwendungsverzeichnis von CutWizard (z.B. c:\Programme\CutWizard) in das
Unterverzeichnis ,Zusatzmodule” Ihres Adobe lllustrator Anwendungsverzeichnisses (z.B.
C:\Programme\Adobe\Adobe lllustrator CS3\Zusatzmodule).

Hinweis:
Alle Einstellungen, die Sie im Programm CutWizard vornehmen werden
benutzerabhangig gespeichert.

2.3. Lizensierung

Bei der Programminstallation wird automatisch ein Lizenzeintrag erstellt, der es Ihnen
erlaubt, das Programm CutWizard 14 Tage lang zu testen. Dabei wird Ihnen ein
Formular angezeigt, welches Sie ausflllen missen. Nach dem Ausfillen wird eine
Textdatei erzeugt, die Sie an info@medacom.de schicken missen (wahlweise auch per
Post oder Fax).

Speichern Sie das Formular ab, oder drucken Sie es fur Ihre Unterlagen aus. Sie kénnen
Uber den Menlpunkt ,Datei — Speichern unter* auch einen anderen Speicherort fir das
Formular wahlen.

Wenn Sie alles gespeichert haben, kdnnen Sie das Fenster mit dem Formular schlief3en.
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CutWizard Lizenzanforderung | & |

Bitte fillen Sie alle Felder sorgfaltig aus

Gerat Pumalll {P3-60) -

Seriennummer

Erwarben bei

Firma

Sirasse

Ort

PLZ

Land

Benutzer (Vor- und Machname)
Anrede Herr (7 Frau

Telefon

Fax

E-Mail
Erstinstallation
Ja (71 Nein

Riickantwort per E-Mail - ]

o] [omecen

Danach bekommen Sie Hinweis wie lange Sie CutWizard jetzt nutzen kdnnen.

Fehler |
i) Mit der akkuellen Lizenz kinnen Sie das Programm noch bis zum 04,02, 2010 09:52  benutzen.

Bitte tragen Sie bis dahin Ihren newen Lizenzkode gin |

Dieses Fenster wird Ihnen wahrend der Testphase bei jedem Programmstart angezeigt,
das Programm ist aber in dieser Zeit vollstandig und ohne funktionelle Einschrankungen
nutzbar.
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Bitte tragen Sie wahrend dieser Zeit den erhaltenen endgultigen Lizenzschlissel
folgendermalfien ein.

[
E‘%a Lizenz

Uber den Knopf im Fenster von CutWizard 6ffnen Sie ein Fenster zum
Eintragen der Lizenz.

Zum Eintragen der Lizenz sind ebenfalls Administratorrechte notwendig, die vom
Programm Uber die Windows Benutzerkontensteuerung angefordert werden.
Beantworten Sie die entsprechende Nachfrage mit ,Ja“, um die Lizenzinformationen
eintragen zu kénnen.

CutWizard P

Bitte beantworten Sie die nachfelgende Anfrage der Windows
I . Benutzerkontensteuerung mit 'Ja' um die Lizenzinformationen
einzutragen.

Wenn Sie nicht als Administrator angemeldet sind, midssen Sie ein

Konto mit Administratorrechten angeben, umn die Lizenzinformaticnen
einzutragen !

Wenn diese nicht vorhanden sind, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Fehler beim Eintragen der Lizenzinformationen.
Bitte stellen Sie sicher, dass sie das Programm mit Administratorrechten gestartet haben, um Lizenzinformationen einzutragen !

Melden Sie sich in diesem Fall bitte neu an lhrem PC an und benutzen Sie dabei ein
Benutzerkonto mit Administratorrechten, bzw. wenden Sie sich an lhren
Netzwerkadministrator.

x

Lizenzkode ;

Lizenz anfordern Lizenz eintragen Schliefen

Tragen Sie jetzt den Lizenzschlussel in das Textfeld ein
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zenmerang

Lizenzkode :

I 3141222131427 d08252-2802254 2600600302062 763-01 996233241 A3553649560-061 1 74 1H|

Lizenz anfordern Lizenz eintragen I Schliefen

und klicken Sie dann auf Lizenz eintragen |

Nach dem folgenden Hinweis haben Sie CutWizard erfolgreich und dauerhaft aktiviert.

CutWizard x|

L
LY 1 J [ras Programm isk ordnungsgemal Freigeschaltet,
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3. Erstellen eines Auftrags

Erstellen Sie im Grafikprogramm alle zu schneidenden Objekte. Dabei kdnnen Sie die Objekte
auf verschiedene Ebenen platzieren um die Arbeit Gbersichtlicher zu machen. CutWizard
Ubernimmt Objekte von allen Ebenen, die den Status sichtbar und druckbar haben. Sie
kdnnen spater im CutWizard diese Auswahl jedoch noch weiter einschrénken.

Es kénnen nur Vektorobjekte und Vektortexte zum Schneiden verwendet werden, alle
anderen Objekte (z.B. Bitmaps) missen vorher in Vektorobjekte gewandelt werden, wenn
Sie mit CutWizard verarbeitet werden sollen.

Es ist nicht notwendig den Auftrag im Grafikprogramm zu vervielféltigen, diese Aufgabe kann
dann mit CutWizard erledigt werden.

Der Aufruf von CutWizard erfolgt in CorelDRAW aus der Werkzeugleiste Uber das Symbol
~LAnwendung starten” -> ,CutWizard - Plotten / Schneiden®.

CorelDRAW X4 - [C:Dokumente und Einstellungen'thomas.MEDACOM'Eigene Dakteie

B Datei Bearbeiten  #nsicht  Layout  Anordnen Effekte Bitmaps Text  Tabelle  Extras  Eenster

|| |_T ] =1 = - = ﬁﬂ dﬁ e P E 100%: - Ausrichten a
‘ " 1 210,0 mm =Mlo (1) Corel BARCCDE WIZARD
1L11257,0 mm (4 CorelDRAW

W ,5|D, e ,,':|I e .5|':'. e .1"]":'. oo ”15|':'. : E‘ Cutiwizard - Auftrag zum Plotker schicken
i |

S Cubizard - Passermarken
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In Adobe lllustrator erfolgt der Aufruf Gber den Menlpunkt ,Datei“ -> ,,CutWizard" ->
~Plotten / Schneiden®.

i adobe Tllustrator

Datei Bearbeiten Objekk  Schrift  suswahl  Filker  Effekk  Ansicht  Fensker  Hilfe

e S+ E Shil: Decklr.: [
Meu aus Yorlage. .. Umschalt+Strg+n  |— = L—d -~

Letzte Dateien offnen r
Durchsuchen, .. AlE+5trg+o

Adobe Device Central, ..

Schliefen Skrg+
Speichern Strg+5
Speichern unter... Umschalt+3trg+5
Kopie speichern. .. Alk+3trg+5
&ls Yorlage speichern...

Einchecken...

Fir Web und Gerate speichern...  Alt+Umschalk+5trg+3
Zuriick zur letzken Yersion Fl1z
Platzieren...

Fir Microsoft Office speichern. ..
Expartieren, ..

Auftrag zum Plotker schicken
Skripke 3 Passermarken
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In Inkscape erfolgt der Aufruf tber den Menlpunkt ,Erweiterungen -> ,CutWizard“ ->
»PLotten / Schneiden®.

B ] |
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Ebene  Objekt PFad  Text  Filker | Erweiterungen  Hilfe
I D B E é | ‘B B’ | % @ | % E :mherige Erweiterunger! . ;’ :IQ: | F -
instellungen der vorherigen Exweiteruna...
I %'o | T.- -6 . | ft, DT j’ k] i Anordnen 4
. P . e o Aus Pfad erzeugen 4
|i§_ 4 L2 2 B OET | oide b -
— 3 55 Bitmap 4
e P [ I Cubiizard »
k __ Farbe 4
1 Internet 4
ﬁ. E_ Pfad modifizieren L4
& _ Pfad visualisieren L4
B Rendzrn k
Q _ Text +
7.
afF
il
g - CutWizard
il
Gtk
LA
58
N4t
T ~
Sl | o
YEEEN ‘
A | i
Fillurg: (U1E:) : . . Hi-145,71 _, B
AT A O'IE:”& ii!‘I bene 1 :Iv |\’: 1077, 14 AEDN 4
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Fur die Benutzung von CutWizard mit Inkscape missen Sie folgendes beachten.

1.
Sie miissen die Benutzung von relativen Koordinaten bei SVG Dateien abschalten. Offnen

Sie dazu den Mentpunkt ,Datei” -> , Inkscape Einstellungen“ -> ,SVG Ausgabei* und
entfernen Sie das Hakchen bei ,relative Koordinaten erlauben®.
Diese Einstellung braucht nur einmalig vorgenommen zu werden.

* Inkscape-Einstellungen... {Umschalt+Strg+P) O] x|

Werkzeuge = SVG-Ausgabe =
Auswahlen
TransFormationen [T Benutze Farbnamen
Klone
XML Format

Ausschneidepfade und Maskierungen
Filker [T attribute kirzen

Bitrnaps Einriicken: |2 j

Farb-Management

Gitter Pfad Daten

SYiE-fusgabe %Relative koordinaten erlauben,
Speichern [T Erzwinge Kommandowiederholung
ImpartExport

Maus Zahlen

Rallen Genauighkeit: IB j

Einrasten = —
Mindestgrilie: I-B j

Schritte |

RarbrarnharFlirha ;I 1 I I r I

2.

Vor dem Start von CutWizard muss die aktuelle Grafik als Inkscape — SVG Datei
gespeichert werden. Wahlen Sie dazu den Menupunkt ,Datei” — ,Speichern unter” und
dann als Dateiformat ,,Inkscape —SVG*, welches als Standard eingestellt ist.
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Beim ersten Start von CutWizard werden lhnen diese Hinweise auch noch einmal am
Bildschirm angezeigt.

Hinweise zur Benutzung yon Inkscape mit CutYizard ﬂ

Eitte beachten Sie,

dass die aktuellen Daken immer erst als Inkscape - 9YiG Datei gespeichert werden missen,
bevor sie mit CubWizard geplottet werden kinnen |

Aulerdemn missen Sie unter 'Datei - =Inkscape Einstellungen-=5WG Ausgabe’
das Hackchen bei

relative Koordinaten erlauben’

entfernen !

Diese Einstellung braucht nur einmal worgenommen werden, )

I_%Diesen Hirweis micht mehr anzeigen

| Weiter, die Datei wurde schon gespeichert, I abbrechen |

Durch aktivieren der Schaltflache ,Diesen Hinweis nicht mehr anzeigen“ kénnen Sie die
Anzeige dieses Hinweises beim Start von CutWizard abschalten.

Aber beachten Sie, dass ein Speichern der Daten unbedingt notwendig ist, damit Sie mit
CutWizard geplottet werden kénnen.
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4. Arbeiten mit CutWizard
4.1. Beim ersten Start

Wenn Sie CutWizard das erste Mal starten, werden Sie aufgefordert den
angeschlossenen Plotter auszuwahlen.

cowzard TR

_ ' "-n.‘ Bitke einen Plakker auswahlen |

Wahlen Sie jetzt den Plotter aus der Liste ...

E‘Eut\k‘izard I ] 4

Ausgabe r~Layout

Ausgabegerat |Pumalll (P3-60) ﬂ ¥ Einstellungen | JlWo v ES RS R0 S s i

JaguarTy (J4-61) ;I
Material JaguarTy {14-1025) il ll

JaguarIy (14-1325)
Jaguarly (14-1515 I

Allgemein I

~ |Pumarm ip3-1325)
r—Materialgrilie] Bengal (EN-60)

sote [FEe0) ot [sw00
r— Jobariife
Ereite Irﬁmm @ 101 j%
Hihe Iijm

[~ an Materialbreite anpassen

— Positian I_
Rechts Iu_jmm Lnten o j "
Lage Iunten rechts j
Rokation Iggo rechks j
[~ spiegeln
~Kopien

Anzahl I 1 ﬂ Hariz, Abstand Iu j mm
Werkikal I 1 :I| Wert, Abstand In :Il T

¥ Aukomatisch verkeilen V¥ Gleiche Abskande

. N
l Info b Plotten x Beenden
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.....und als nachstes die Art der Verbindung.

Plotter Konfiguration x|

Druckeranschiuss

| ZCCLISED j

| Ik I abbrechen |

Die empfohlene Verbindung ist USB, dazu wahlen Sie bitte ,,GCCUSBO* aus der
angezeigten Liste.

Sie haben aber auch die Méglichkeit den Plotter Uber ein serielles Kabel anzuschlieRen,
dann wahlen Sie bitte die entsprechende Schnittstelle (COM1, COM2, ...) aus.

Des weiteren gibt es auch die Mdglichkeit als Verbindung den installierten
Windowsdrucker zu benutzen, das schrankt aber die Mdglichkeiten von CutWizard ein, da
eine direkte Kommunikation mit dem Plotter dann unter Umstéanden nicht moglich ist. Die
direkte Kommunikation wir vor allem benétigt, um die Breite des eingelegten Mediums
abzufragen, aber auch um interne Einstellungen des Plotters abzufragen und
gegebenenfalls zu &ndern (nur bei Sable, Bengal und Expert).

4.2. Notwendige Einstellungen

Notwendige Einstellungen sind:

Auftragsbezogene Einstellungen

o die richtige Medienbreite

o die Lage der Objekte (Lage und Rotation)

e die Ausgabegrofiie

¢ die Kopienanzahl und der Abstand der Kopien

Geratebezogene Einstellungen
e das eingesetzte Werkzeug (Typ und evtl. zuséatzlicher Offset)
e die Schneidkraft (Andruck)
e die Schneidgeschwindigkeit

Die auftragsbezogenen Einstellungen kénnen Sie auf dem Reiter , Allgemein“ vornehmen.
Alle hier gemachten Einstellungen werden gespeichert und sind beim néchsten Start von
CutWizard automatisch voreingestellt. Ausnahme ist die Ausgabegréfe, die beim Start
immer auf 100% (1:1) eingestellt ist.

Die geratebezogenen Einstellungen kénnen Sie auf dem Reiter ,,Optionen” vornehmen.
Sie kénnen einem Medium zugeordnet und ebenfalls gespeichert werden.
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4.3. Einstellungen auf dem Reiter ,,Allgemein*

Hier kdnnen Sie die wichtigsten auftragsbezogenen Einstellungen vornehmen. Der
Bereich ,,Allgemein® ist in 4 Abschnitte unterteilt.

Allgemein IOptiDnen | Eberen | Platter |

~Materialgrofe
Breite | 415 jmm E Hiihe ISEIEIEIEI jmm

!Fragt die Breite des eingelegten Mediums ab, |

= TnhnréaRs

Im oberen Abschnitt finden Sie die Angeben zur Mediengréfie. CutWizard versucht
diese Werte beim Start automatisch vom Plotter abzufragen. Wenn Sie das Medium nach
dem Start von CutWizard wechseln, konnen Sie tber den Knopf A jederzeit die MaRe
des eingelegten Mediums abfragen. Sie kdnnen die Mediengréfie aber auch manuell

eintragen.

— Iobgriie
Breite |25|:| o mm @| I 100 — b
Hihe I 130 +Imm
=l |Ste||l: die Breite und Hihe des Auftrages wieder zurick auf die Criginalgralie. |
[~ &n Materialbreite anpassen

Im zweiten Abschnitt kdnnen Sie die Ausgabegrofie fur den aktuellen Auftrag festlegen.
Die 3 Werte ,Breite”, ,HOhe", ,prozentuale Skalierung“ sind von einander abhangig. D.h.,
wenn Sie einen der Werte verandern, werden die anderen automatisch angepasst.

Mit dem Knopf @‘ koénnen Sie alle Werte wieder auf die Originalgroe zuriickstellen.
Sie haben auch die Mdglichkeit tGber ,,An Materialbreite anpassen” den aktuellen Auftrag
so auszugeben, dass die Breite des eingelegten Materials vollstandig ausgenutzt wird.
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— Posikion
Rechts I 0 ﬂmm Unken |0 ﬂ i
Lage Iunten rechks j
Rakation Ikeine Rotation j
[ spiegeln

Im dritten Abschnitt kdnnen Sie die Position des Auftrags bezogen auf das Medium
einstellen.

Lage unten rechts j
Rotation  |manuell positionieren

unten links
haorizonkal zentriert

In der Auswabhlliste ,,Lage* haben Sie die Mdglichkeit den Auftrag in Bezug auf das
Medium zu platzieren.

Rechts | 0 illmm Unten |0 ﬂmm

Je nach Auswahl haben Sie dann die Moglichkeit, die Position Uber die Eingabefelder
~Rechts” und ,,Unten“ noch manuell zu korrigieren.

Raotation Ikeine Rotation j

a0* rechks
a0® links

150

Uber die Auswahlliste ,Rotation* konnen Sie die Drehung des Auftrages anpassen. Da
sich die Lage der Nullpunkte zwischen Grafikprogrammen und Plotter unterscheiden,
erscheint der Auftrag bei der Auswahl von ,keine Rotation®, als ware er nach links
gedreht. Das liegt daran, dass bei den Grafikprogrammen der Nullpunkt links unten liegt
und beim Plotter rechts unten.

Mit der Einstellung ,.Spiegeln* erreichen Sie eine horizontale Spiegelung des Auftrages.
Das kann z.B. notwendig sein, wenn Sie mit Transfermedien arbeiten.

Kopien

Horizonkal I 1 j Horiz, Abstand ||:| :II i
Yertilkal I 1 j Wert, Abstand I a :II o

[ aukomatisch verteilen [ aleiche abstande

Im unteren Abschnitt kénnen Sie die Kopienzahl und die Abstéande zwischen den Kopien
festlegen. Dabei kbnnen Sie Gber ,,Automatisch verteilen* entweder eine automatische
Platzierung, oder eine manuelle Platzierung (horizontale und vertikale Kopienzahl kénnen
getrennt angegeben werden) der Kopien wahlen. Mit der Auswahl ,,gleiche Abstande*
erreichen Sie gleiche Kopienabstande in horizontaler und vertikaler Richtung.
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4.4. Einstellungen auf dem Reiter ,,Optionen

In diesem Bereich kénnen Sie geratebezogene und qualitatsbezogen Einstellungen
vornehmen. Der Bereich ist in 3 Abschnitte eingeteilt.

Allgemein  “Rtionen |E|:uenen | Piatter |

~Enkgittern | Uberschnitt [ Qualitat
¥ Entgitterrahmen abstand |1I:I :II i
[T Uberschnitk IEI ﬂ 1 L rr
Qualitt |hohe qualitst =

Im oberen Abschnitt konnen Sie auswéahlen, ob Sie einen Entgitterrahmen um den
aktuellen Auftrag schneiden wollen und welcher Abstand zwischen den zu schneidenden
Objekten und dem Rahmen liegen soll. Wenn Sie diese Option bei der Benutzung von
Passermarken aktivieren, wird der Entgiterrahmen immer an der Position der
Passermarken erzeugt.

Sie konnen auch einen Uberschnitt einstellen (0,1 bis 1 mm). Dabei wird an jedem
Eckpunkt und am Anfangs- und Endpunkt von geschlossenen Kurven ein zusétzlicher
Schnitt erzeugt, um das Entgittern zu erleichtern.

Hinweis:

Achten Sie bitte beim Jaguar und Puma darauf, dass Sie entweder den gerdteeigenen
Uberschnitt (im Menu des Plotters einstellbar), oder den Uberschnitt im CutWizard
benutzen.

Uber die Auswabhlliste Qualitat legen Sie fest mit, welcher internen Qualitatsstufe der
Plotter arbeitet. Der Inhalt der Liste ist gerateabhéngig. Der oberste Wert in der Liste
entspricht jedoch immer der hochstmdglichen Schneidqualitét.

Endposition des Kopfes (werkzeughalter) nach dem Schneiden
= Skartposition

" Hinter derm Job " Links neben dem Job

Yorschub nach dem Plotten I 1] TV

Im mittleren Abschnitt legen Sie fest, wo der Schneidkopf nach dem Bearbeiten des
Auftrages stehen soll. Bei Auswahl von ,Hinter dem Job*“ und ,,Links neben dem Job*
koénnen Sie noch einen zusatzlichen Vorschub (Abstand zum Auftrag) festlegen.
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Im untern Abschnitt kdnnen Sie die gerate- bzw. werkzeugbezogenen Scheideparameter
einstellen.

—achneideparameter Fir Winyl-Folie

Geschwindighkeit I a0 j cm | s ¥
"—""l

Andruck, 100 j

Durchgange Il—j
Werkzeugauswahl

IMesser (rot) - alt j
Offset Karrekkur Imﬁ il

[ Plottereinstellungen benutzen [ Testschnitt an | aus Ell

Bei der Festlegung der Werte fir Geschwindigkeit und Andruck (Schneidkraft) missen
Sie immer die Eigenschaften das benutzten Werkzeuges und des verwendeten Mediums
bertcksichtigen. Der Wert fur Durchgange gibt an, mit wie vielen Wiederholungen die
Konturen geschnitten werden sollen. Die Offset Korrektur ist eine werkzeugbezogener
Wert, mir der Sie zum Beispiel eine abnutzungsbedingte Anderung des Werkzeugs
ausgleichen kénnen. Die werkzeugspeziifischen Offsetwerte werden bei der Auswahl des
Werkzeugs automatisch bericksichtigt.

Bei Aktivierung der Einstellung ,,Plottereinstellungen benutzen* werden fur den Auftrag
keine Schneideparameter an den Plotter Ubergeben. Es wird dann mit den am Plotter
eingestellten Werten gearbeitet.

Mit dem Knopf Q konnen Sie alle Einstellungen fur das jeweilige Medium speichern.

Material I'-.-'inyI-F-:ulie j il El

Oben im neben der Liste fur die Materialauswahl haben Sie auch die Méglichkeit ein
neues Material anzulegen # oder ein vorhandenes Material zu entfernen X.

x

Bitte geben Sie einen Mamen Fir das neue Medium an ...

I Spezialfolie

(0] 4 I Abbrechen

Beim Anlegen eines neuen Materials konnen Sie einen beliebigen Namen vergeben.

x4
‘? b

\__':/ Wollen Sie digses Medium und die zugehdrigen Einstellungen léschen #

Ja I [ein |

Das Loschen eines Mediums missen Sie noch einmal bestéatigen.
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Mit der Einstellung , Testschnitt an / aus“ aktivieren oder deaktivieren Sie den
Testschnittmodus.

™ Testschnitt an | aus IEll ¥ Testschritt an | aus E

Wenn der Testschnittmodus aktiviert ist, konnen Sie mittels der Schaltflache El einen
Testschnitt mit den aktuellen Einstellungen an der aktuellen Kopfposition ausfiihren. Nach
jedem Testschnitt fahrt der Plotter automatisch das Material etwas heraus, damit Sie die
Qualitat des Testschnittes beurteilen kdnnen. Wenn Sie einen erneuten Testschnitt
durchfiihren, erfolgt dieser dann neben dem aktuellen. Wenn Sie den Testschnittmodus
beenden féahrt der Plotter das Material in die ganz rechte Position Uber den Testschnitten, so
dass Sie sofort mit dem nachsten Auftrag starten kénnen.
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4.5. Einstellungen auf dem Reiter ,,Ebenen*

In diesem Bereich kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, die die Auswahl der zu
schneidenden Objekte beeinflussen.

| allgemein | Optionen | Ebenen |F'In:|tter|

Auswahl nach Ebenen @ Auswahl nach Farben

i— Fllfarben
Griin (R=0, G=145, B=63) { Papier )
Rot (R=218, G=37, B=29) { Papier )
Blau {R.=40, G=22, B=111) { Papier )

Pause zwischen Ebenen [ Farben
| Unterschiedliche Schneideparameter fir jede Ebene f Farbe

schneideparameter fiir

Mediumn - Varauswahl |Papier - ﬂﬂ
Geschwindigkeit 5 = an/s

Andruck N =5

Durchgénge 1 =

Werkzeugauswahl Stift -
Objektauswahl

@ Alle Objekte Mur in Corel markierte Ohjekte
Jobgrife an Auswahl anpassen

Passermarken benutzen

Im oberen Bereich kdnnen Sie festlegen ob Sie die Objekte nach Ebenen oder nach ihren
Farben auswahlen wollen.

Hinweis:
Fur die Darstellung der Objekte und fur die Auswahl nach Farben werden immer die
Fullfarben und nicht die Konturfarben benutzt!

Sie kdnnen entweder komplette Ebenen oder einzelne Farben ein- und ausschalten.

Im unteren Abschnitt kénnen Sie die zu berlcksichtigenden Objekte auswahlen.
Entweder alle Objekte der aktivierten Ebenen / Farben, oder nur die im Grafikprogramm
markierten Objekte. AuBerdem kénnen Sie bestimmen, ob die Jobgrolie an die GroRRe der
ausgewahlten Objekte angepasst werden soll oder nicht.

Wenn der Auftrag Passermarken enthélt, kbnnen Sie festlegen, ob diese benutzt werden
sollen oder nicht.

Zur Arbeit mit Passermarken lesen Sie bitte auch Kapitel 5.

Im mittleren Bereich kdnnen Sie die Arbeit mit den Ebenen / Farben noch weiter
beeinflussen. So kénnen Sie festlegen, ob der Plotter zwischen den einzelnen Ebenen /
Farben anhalten soll und auch jeder Ebene / Farbe separate Schneideparameter
zuweisen.
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4.6. Einstellungen auf dem Reiter ,,Plotter*

In diesem Bereich werden die internen Einstellungen des Plotters angezeigt und kénnen bei
einigen Modellen auch geandert werden.

Allgerein | Optionen | Ebenen  Flatter |

—aktuelle Einstellungen im Plotker

zerak | Bengal-a0

Firmware |1 .1 00

iese Standardwerte werden won den akkuellen Einstellungen
es Auftrages Oberschrieben,

Andruck I 0 ill q
Offset ID.E?S v I mm

Qualitat |hohe Gualicat |
—Mur im Plotter gespeicherte Werke
Mediengewicht ™ Leicht {* Schwer
Mediurn abrollzn " Ein &+ aus
kanten glatken " Ein ' aus
Medientyp € Role € Blatk & Rand i

~Weitere Funktionen

=l 2| =

Im oberen Abschnitt werden die interne Geratebezeichnung und die Version der aktuell
installierten Firmware angezeigt.

Der mittlere Abschnitt besteht aus zwei Teilen, hier werden einige der im Plotter
eingestellten Schneideparameter angezeigt

Die Parameter im oberen Teil werden fir jeden Auftrag von CutWizard entsprechend der
Einstellungen auf dem Reiter ,,Optionen“ neu gesetzt. Die hier angezeigten Werte werden
nur benutzt, wenn auf dem Reiter ,,Optionen” die Einstellung ,,Plottereinstellungen benutzen*
aktiviert ist.

Im unteren Teil werden einige der im Plotter eingestellten optionalen Parameter angezeigt

und kdnnen bei den Modellen ,Expert 24, ,Sable* und ,,Bengal“ ber den Knopf Al auch
geandert werden.

Bei den Modellen ,,Puma“ und ,Jaguar* kénnen diese Werte nur Gber das Menu am Plotter
verandert werden.

Die hier angezeigten Werte werden nur im Plotter gespeichert und werden nicht
auftragsbezogen zum Plotter gesendet.
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Im unteren Abschnitt gibt es noch die Méglichkeit zusatzliche Funktionen aufzurufen.

Mit dem Knopf El wird das VLCD Programm von GCC gestartet, das ebenfalls die
Moglichkeit bietet die internen Plottereinstellungen anzuzeigen.

4
Mit dem Knopf *_| werden die aktuellen Plottereinstellungen erneut vom Plotter abgefragt.




A CUT
Benutzerhandbuch Version 1.6

5. Arbeiten mit Passermarken

Mit CutWizard konnen Sie Ihren GCC Plotter verwenden, um Schneidekonturen auf einem
Ausdruck auszuschneiden, der auf einem anderen Drucker gedruckt wurde. Die
Passermarken werden dabei mit gedruckt und dienen dem GCC Plotter zur Lokalisierung der
zu schneidenden Objekte.

Legen Sie am besten die zu druckenden Objekte und die Schneidekonturen jeweils auf
getrennte Ebenen. Das vereinfacht spater die Objektauswahl beim Drucken und Schneiden.
Wenn Sie alle zu druckenden und zu schneidenden Objekte angelegt haben, werden die
Passermarken erzeugt.

Die Passermarken werden dabei direkt in Ihrem Grafikprogramm erstellt, in dem Sie auch die
anderen Schneidkonturen bearbeiten.

Die Passermarken werden auf einer eigenen Ebene angelegt, die nicht umbenannt oder
verandert werden darf.

.EurEIDRAw ¥4 - [¥:%Plugins Fiir Corel und Illustrator, Cut\izard',C - IEIIE[
B] Datei Eearbeiten  #&nsicht  Lawout  gnordnen Effekte  Bitmaps Text  Tabelle -|5’| ﬂ
Extras FEenster Hilfe
|| N i = iy | » - - g &y B - | s * | Austichten
210,0 il
‘ Ad - IﬁI:I 29?:022 — |00 |in|0oo | Erheiten: Milimeter v
— | ... &0 0 50 100 + Ml A —
(TS T N SRR o~
ol =2 || =7 [foe smn| Ebene: =N
i E —|}218 8 Drucken ﬂ i8| =
> g ]
40 B ] Seite 1 z ]
LANE e * @ W Hisinen |
- E' -ﬂhﬂﬂuiﬁ;‘mili‘"'- 1 i = # Schreiden §
l._k. : % 2009 ﬁ b o e I:I."- —— é
A : B [| Master-Seite Z
90 = @ 2 H=inen x|
"h 2 — @ & # Dasitor
: @@ aer
[L|:= -
E_
'::J‘ _E: bl . . -
O EBM 4 twon1l B | 2= g|g| |3 |
(129,211; 187,087 ) 1. Klick=ZiehenySkalieren; 2. Kick=Dreherykali... () [l y

Die Objekte liegen hier auf den Ebenen ,,Schneiden* und ,,Drucken”.
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.EurEIDRnW ¥4 - [¥:%Plugins Fiir Corel und Ilustrator, CutWizard', CutWizard_Marken' Biker_2 [print].cd

B] Datei EBearbeiten  Ansicht  Layouk  gnordnen Effekke Bitmaps  Text  Tabelle  Extras  Eenster

|| B i ™ g | & - - g8 &y (|G - | toos v | fusrichten
‘ 4 O zt0,0mm == Ol () Corel BARCODE WIZARD
IL287,0mm = & CorelDRaw
T W 5|':' o "-|' o 5|':' . _“«’ CukWizard - Auftrag zum Plokber schicken
":. T . -
LI . ,x""{._'ker Jahrest
-H § custom Contag
Fi = —
Q,
N )
g | o

Uber den Menupunkt ,,CutWizard Passermarken® starten Sie das Programm zur Erzeugung
der Passermarken.

Konfiguration der Passermarke
— Erscheinungshild
Lange I =25 mm
Strichstarke I 1 i
Abstand I 5 o

— Segmentierung

™ Hor. Segmentierung benutzen

®-Abstand (Breite) 500 i

[ wert, Segmentierung benukzen

Y-abstand (Lange) 500 T

Abbrechen | Marken setzenl

Im oberen Abschnitt ,,Erscheinungsbild“ konnen Sie die Lange (10 — 50 mm), die Strichstéarke
(1 -2 mm) und den Abstand der Marken zu den Objekten (1 — 50 mm) bestimmen.

Im unteren Abschnitt ,,Segmentierung“ konnen Sie festlegen, ob Sie zusatzliche
Zwischenmarken anlegen wollen (200 — 500 mm). Diese zusétzlichen Marken sind bei grol3en
Auftragen sinnvoll, um eine héhere Schneidegenauigkeit zu erreichen.

Sie mussen dann beim Drucken darauf achten, dass Sie die Ebene mit den Passermarken
zusatzlich zu alle Ebenen mit zu druckenden Objekten ausdrucken. Sie kénnen beim Drucken
mehrere Kopien auf einem Ausdruck platzieren. Achten Sie darauf, dass die Abstéande
zwischen den Kopien alle gleich sind. Vor dem Schneiden missen Sie die dann die
Kopienzahl und die Abstande im CutWizard eintragen.

In Kapitel 6.2. finden Sie ein Beispiel fir die Benutzung von Passermarken.
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6. Beispiele

6.1. Beispiel ftir einen Auftrag ohne Passermarken

1. Erstellen oder 6ffnen Sie Ihre Grafik in CorelDRAW (oder Adobe lllustrator oder

Inkscape).
.EurEIDRAw X4 - [C:hDokumente und Einstellungen'.thomas.MED - |D|ﬂ
B Datei  Bearbeiten  Ansicht  Layout  Anordnen Effekke  Bitmaps Text  Tabelle = | = |£|
Extras Fenster  Hilfe
(A = = P B - ST SR S = R v TS » | Ausrichten
O zio0mm = @
- i il ' illi - 4
H Ad 1] 257,0 mm — 1 [loo | Einheiten: Millimeter
eSS ':E' 0 1) 100 150 Millil’.neter | Objekk-Manager B oA X |=
;.I N T TP P PI t .
il & J 7 Ebene: ﬂ by | | |
? i i SchnittpFade 3 E
¥ - [
Zhi- = EI Seite 1 =
- @ #I Hisinen =
- | & Edmrd  Wchnittpfade =3
hnY B [_] Master-Seite 2
+ | - & A Srsinen =
\}_‘ i = & I Sesitop E
=t
O o @@ Gtter DT:
LL| : 5
- - &
d| oo 5
S =
Cu |-+ 3
i B
4 m
| 5
i 3
W= i
] o
T z
Rl =
@ g
N g
F| 9 [
" T
o, IE
&3
Qu £ v
o EBH 4 1Twnl rEI4 | & = EESL
(199,977; 154,728 ) 1. Klick=Ziehen/Skalieren; 2. Klick=Drehen/skali... [ [l y

2. Starten Sie CutWizard aus CorelDraw

o - L] | 100% * | fusrichten ar

() Corel BARCODE WIZARD
& CorelDRAW

ard - Auftrag zum Platter schicken
e CutWizard - Passermarken
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... oder aus Adobe lllustrator

Auftrag zum Plokker schicken
kripten » Passermarken

... oder aus Inkscape

Erweiterungen  Hilfe
Yorherige Enmeiterungen I;' :IQ: | D

Einstellungen der varherigen Erweiterung... |-

Anordnen r
#us Pfad erzeugen ¥

Bider b |1 &
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Die Daten werden an CutWizard tbergeben.

CutWizard Datentranster

Datentbertragung Euft ...

| 10 von 11 verarbeitet

3. Das Fenster von CutWizard wird angezeigt.

B cutwizard -10O] x|
Ausgabe rLawouk
Ausgabegerat |Jagual’1'v' (14-61) ﬂ v Einstellungenl vz ce2s o200 e S e nen s
IMaterial I'u'inyI—Fc-Iie j 'ﬂ'l X| ;I
Allgemein IOptinnen | Ebenen | Plotter |
—Materialgréfe
Breite [ 354 ﬂmm ,3,,| Hehe [50000 ﬁmm
r— Jobgriifie

Breite |130 illmm @| 100 ﬁ%
Héhe IZSD jmm

[~ &n Materialbreite anpassen

~Position
Rechts |0 illmm Unten |0 :ll mm
Lage Iunten rechts j
Rotation |9E|° rechts =l

[ spiegein

~kopien
anzahl |1_j Hariz. Abstand ID j i
Yertikal I 1 ill Vert, Abstand [ j mnrn

V¥ aukomatisch vertelen v Gleiche Abstande

. B
l Infa p Platten x Eeenden

4. Uberprifen Sie die Einstellungen und starten Sie das Schneiden des Auftrages mit

Platken
dem Knopf
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5. Die Daten werden berechnet ...

Cut¥izard - Status

IPIDtdaten werden berechret ...

6. ... und zum Plotter Gbertragen.

CutWizard - Status

IDaten werden zum Plokter gesendet ...

x Beenden

7. Mit dem Knopf koénnen Sie das Fenster von CutWizard wieder

schlieRRen.
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6.2. Beispiel flir die Benutzung von Passermarken

1. Erstellen oder 6ffnen Sie die Grafik in CoreIDRAW (oder Adobe lllustrator).

Wenn alle zu druckenden und zu schneidenden Objekte angelegt sind, kdnnen Sie die
Passermarken erzeugen.

P& CorelDRAW X4 - [¥:Plugins fiir Corel und Illustrator CutWizard' CutWizard MarkentEiker2] - |EI|5|

- v e Tl o Il el
|CurelDR.ﬁ.W %4 - [¥i\Plugins Far Corel und Hlustrakory,CubWizard), CukWizar

Datei Bearbeiten  Apsicht  Lavout  Anordnen

Fenster  Hilfe

”Cfbﬂl‘:l| .'EE'I|”' *|ﬁﬂﬂh|;*|§|||.ﬁ.usrichtenanv§
"| IﬁEl ;;3’322 :: HE 1 | oo | Einheiten:|Mi|limeter "| «0v 0,1 mim
)
300

Millirmeter

H a4
e Ebene: 0. |
i ~=*: J @@ g Druck, jnb |;
Y4l O ] Seite 1 &
LA B o
i @ # Schrittpfads | =
o =T =
'!-‘,.ﬂ ] B [[] Master-Seite g
= Q&_‘*- HilFsinran =
ﬁ M & & A Cesitop “f'é
L] : @@ aiter o
: iz
i, %
o g i
| x|
A
]
AIEIEW € Tvoni » MBI Hekibd [l 5 | w
& [X
( 324,122; 441,017 3 1. Klick=Ziehen3kalieren; 2. Klick=Drehenjskalieren; Dpl-kl. .. ﬂ . Y

Die Namen der Ebenen sind frei wahlbar und nicht von Bedeutung . Hier sind sie so
gewahlt (,Druck” und ,Schnittpfade), um den Ablauf zu verdeutlichen. Bei Ihnen kénnen
die Ebenen andere Namen haben
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2. Starten Sie das Programm zur Erzeugung der Passermarken

Entweder aus CorelDraw,

R ) 100% * | fusrichten ar
() Corel BARCODE WIZARD
& CorelDRAW

«f Cutizard - Auftrag zum Plotker schicken

oder aus Adobe lllustrator.

Cukiizard
Skripken

3. Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fest und klicken dann auf ,Marken setzen*.

Konfiguration der Passermark

—Erscheinungsbild

Lange i
Strichstarke I 1 Fi
Abstand I 1 T
—Segrmentierung
[ Hor, Seqgmentierung benukzen
%-fbskand (Breite) 500 i
[ wert, Segmentierung benutzen
¥-Abstand (Lange) S00 i

Abbrechen | Marken setzenl
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4. Die Passermarken werden angezeigt. Dabei ist die linke untere Marke als Startmarke
besonders gekennzeichnet.

M 1

5. Schalten Sie die Ebene ,,Schnittpfade” unsichtbar. Drucken Sie jetzt die Ebenen
,Druck” und ,,CW-PassermarkenEbene“. Achten Sie darauf, dass die Abstande
zwischen allen Kopien gleich sind.

6. Schalten Sie die Ebene ,Druck” auf unsichtbar und die Ebene ,,Schnittpfade” sichtbar.

s
=T >

e
S

8. Starten Sie CutWizard aus CorelDraw

o - ] | | fusrichten an

(I} Corel BARCODE WIZARD
& CorelDRAwW

E‘ Cutiwizard - Auftrag zum Plotker schicken
S Cutwizard - Passermarken

.. oder aus Adobe lllustrator

Cutizard Auftrag zum Plokker schicken
Skripten r Passermarken




4 CUTWIZARD

Benutzerhandbuch Version 1.6

7. Die Daten werden an CutWizard tbergeben.

CutWizard Datentranster

Datentbertragung Euft ...

(1]

| 14 Ohjekte gefunden

8. Das Fenster von CutWizard wird angezeigt. Dabei gibt das kleine rote Quadrat die
Lage der Startmarke in Bezug zum Plotter an. Da hier im Beispiel eine Rotation von
90° eingestellt ist, befindet sich die Startmarke links unten.

-Ioix
Ausgabe Layout
Ausgabegerst |laguarlv (34-1815) | g Einstellungenl |25 70 65 @0 55 50 43 40 33 30 25 20 15 10 5
Material I\-'inyl—FoIie j il ll LI

Allgemzin IOptiDnen | Ebenen | Platter |

—Materialgrile
Ereite I?;fo ::lll‘ﬂm ‘3,| Hihe Im jmm

—Jobgrée
EBreite |328 ::llmm @l IIDD j%
Hihe |330 jmm

I~ & Materialbreite anpassen

i~ Pasition
Rechts I 0 ::Ilmm Untern |0 j T
Lage Iunten rechts j -
R.okation Igno rechks j | —l
[ spiegeln
— Kopien

Werkikal I 1 ﬁ Yerk, abstand IU j i

™ aubomatisch werkeilen ¥ Gleiche abstande

|
|
Horizontal I 1 j abstand Iu j mm I
|
|

. .
| Info b Plotten x Beenden
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9. Stellen Sie jetzt den Kopienabstand und die Kopienzahl entsprechend Ihres
Ausdruckes ein. Hier im Beispiel enthalt der Ausdruck je zwei Kopien in horizontaler
und vertikaler Richtung, der Abstand zwischen den Kopien betragt 20 mm.

E‘Eut\k‘izard

Ausgabe

Ausgabegerat IJaguarI\-‘ (14-1513) j "] Einstellungenl

Material I\-'inyI—FoIie

= = ¥

Allgemein IOptiDnen | Ebenen | Platter |

—Materialgrife

Ll Hahe |snnuu N

Breite | =00 ::llmm
r— Jobariife
Breite I 328 —:lmm

Hihe | =20 ::llmm

@l 100 j o

I~ &niMaterialbreite anpassen

™ Bubormatisch werkeien

— Positian I_
Rechts I i ::Ilmm tnten |0 j "
Lage Iunten rechks j
Rokation Iggo rechks j

~Kopien I_
Horizontal |2_ﬂ Hloerzems 20 j "
vertkal  [2 = vart, fotand =

¥ Gleiche abstande

=10l x|

— Layouk

[0 75 70 65 60 55 50 45 40 35 30 25 20 15 10 5

T —,

2l

—_————

10. Uberpriifen Sie die Einstellungen und starten Sie das Schneiden des Auftrages mit

dem Knopf

Platken

11. Die Daten werden berechnet ...

CutWizard - Status

Plotdaten werden berechnet ...
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12. ... und zum Plotter Ubertragen.

Cut¥Wizard - Status

Eomms . |

13. Mit dem Knopf ‘- kdnnen Sie das Fenster von CutWizard wieder

schlieRen.
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